Reglamento Liga Veteranos Tiendas Fiso
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1.- Credenciales
La liga expide las credenciales oficiales, todo jugador que participe en esta liga debe portar su
credencial para poder participar a partir de la Jornada 1.



Si por algun motivo algun jugador no tiene su credencial en la jornada 1 debera solicitar un

permiso especial con costo de $100 el cual sera valido solo por 1 jornada, este permiso solo
se puede solicitar en la jornada 1, a partir de la jornada 2 no hay permisos especiales para

nadie.

Para obtener su credencial el jugador debe presentar los siguientes documentos:

+Acta de Nacimiento Original o copia

+Formato de afiliacion jugador FMF Sector Amateur

+CURP impreso

+ INE en copia impreso

Asi mismo estos documentos se deben presentar en fisico en copias en las oficinas de la Liga.

En la jornada 2 todos los jugadores deben de presentar su credencial obligatoriamente.

Cada jugador debe presentar su credencial al inicio de cada partido, en dado caso que no las
presente al inicio por alguna circunstancia, el plazo maximo sera en el descanso del medio
tiempo donde de igual manera jugador por jugador deben presentar su credencial al arbitro.

Equipo que alinee a jugadores sin credencial automaticamente pierde su partido por default.
En la cedula de juego el arbitro especificara la nula o parcial prescencia de credenciales.

Si al medio tiempo o al inicio del partido el equipo que no tiene credenciales prefiere no jugar
el partido, debe absorber el costo de su equipo y del equipo contrario.

2.- Balén

El unico balon autorizado para llevar a cabo la practica del futbol en esta liga es el Balon Voit
Hybrido Sector Amateur en tamario 5 (2 modelos) y los modelos Retro Voit presentados en
Octubre 2019 con el sello del sector amateur, asi como los modelos que cada afio voit ha
renovado siempre y cuando sean del modelo hybirdo. Cada equipo a manera de
recomendacién debe presentar minimo 2 balones, los cuales deben estar a disposicion de
cuerpo arbitral y coordinadores de la liga para su uso.
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3.- Refuerzos

En categoria Gold Se permiten 2 jugadores de 30 a 34 afos (refuerzos) por equipo.
Jugadores que tengan 34 afos y cumplan 35 en el afo en curso ya entran como jugador
normal, no son refuerzos.

En categoria Silver 40+ se permite 1 jugador de 39 afios el cual debe tenerlos cumplidos al
momento de hacer su registro en la liga.



Jugadores que tengan 39 afios y cumplan 40 en el afio en curso ya entran como jugador
normal, no son refuerzos.

En categoria Bronze 40+ se permite solo jugadores con 40 afios cumplidos, no existen
refuerzos en esta categoria.

4.- Sustituciones

En esta liga los cambios son ilimitados y con reingreso, previa autorizacion de los arbitros. Las
sustitfuciones siempre deben ser a traves de un 4° arbitro en finales o bien con el abanderado en
temporada regular.

5.- Tiempos de juego/Prorrogas

Los partidos se llevaran a cabo en temporada regular en dos tiempos de 30 minutos con
descanso de 5 minutos.

Ningun Partido tiene prorroga oficial mas que el primer partido de la jornada ya sea dominical
o entre semana y la prorroga es de 10 minutos maximo.

Cuando un equipo no este puntual en su partido, el equipo rival tiene la facultad de autorizar
esperar al equipo en cuestion para que se lleve a cabo el partido, sin embargo, el arbitro
pondra su cronometro de iniciado a la hora que el partido estaba sefialado, pueden si asi lo
desean no tener tiempo de descanso en estas situaciones para aprovechar ese tiempo en
tiempo-juego.

En el caso de que un equpo pierda por defualt debera cubrir el pago de arbitraje del equipo
ganador y por su puesto el de ellos mismos.

6.- Uniformes/Equipo Deoportivo

Es obligatorio que todos los jugadores porten el uniforme de su respectivo equipo, quien no lo
tenga el arbitro tiene la facultad de retirarlo del terreno de juego y negar su participacion.

El uso de espinilleras es obligatorio, jugador que no las porte no puede particpar, si el jugador
alinea en algun partido sin espinilleras y el arbitro lo detecta sera amonestado y debera salir
del partido, sera sustituido por un compariero y tiene la posibilidad de volver a ingresar 5
minutos despues de haber sido amonestado.

7. Contingencias

En caso de contingencia climatolégica que impida la realizacién normal del Rol de juegos
programados, la Liga reprogramara los partidos acorde a disponibilidad de canchas, no a
disponibilidad de los equipos.

8. Contingencia Grave

Si por causa de CONTINGENCIA GRAVE se tuvieran que dar por finalizado el TORNEQ o LIGA
en curso atendiendo a criterios imperantes de seguridad o cualquier otra causa de “fuerza
mayor”, la organizacién no tendrd la obligacién de realizar ninguna devolucién del pago

realizado en concepto de INSCRIPCION.

9. EXPULSION DEL TORNEO O LIGA PARA EQUIPO COMPLETO.
Son alineaciones indebidas y EXPULSION DEL EVENTO las siguientes situaciones:
a) Presentar algin jugador, una credencial alterada en cualquiera de sus elementos.
b) Presentar un jugador que no haya sido registrado.
¢) Presentar algin jugador que haya sido suspendido por el Comité Organizador.
d) Agredir fisicamente a un arbitro, personal del comité administrativo u operacional de la liga.



El comité organizador podrd actuar de oficio sin que medie protesta alguna de los
equipos rivales.

Si llegara a detectar que algin jugador no corresponde con el registro en su cedula, anotard tal
circunstancia (el arbitro) y se la presentard al Comité Organizador al término de dicho encuentro,
comunicdndolo instantaneamente al Coordinador de Cancha y asentando lo acontecido en la
Cédula de Juego para su posterior sancién por parte del Comité. Si algun equipo identifica esta
situacion, se debera pedir al arbitro asentar en la cedula del partido de manera clara y breve.

10. ENTRENADOR Y AUXILIAR.

Solo se permite la entrada a entrenador y auxiliar al area sefialada como area tecnica. Ninguna
ofra persona externa al equipo (jugadores) puede estar en esa zona.

El entrenador de un equipo es el unico facultado para emitir alguna protesta al comité organizar,
dicha protesta tendra un costo de $1,500 y se realizara a traves del coordinador . En caso de
proceder la protesta se le reembolsara integramente su aportacion.

Las posibles protestas deben estar apegadas totalmente a este reglamento de juego y deben ser
de cardcter totalmente deportivo.

Cada cuerpo tecnico debe respetar las zonas delimitadas que el Comité de Organizacidn le
sefiale, por ningun motivo se puede invadir zonas que NO le corresponden.

11. DISCIPLINA EXTERNA

Personas fuera de cancha como lo son, familiares, amigos, padres de familia, etc deberan
guardar respeto tanto al cuerpo arbitral como a los jugadores de ambos equipos.

Los capitanes y duefios de cada equipo son responsables del comportamiento de sus seguidores,
con apoyo del comité organizador los arbitos tienen la facultad de expulsar de las instalaciones
a cualquier persona que demuestre una actitud violenta o nociva para el desarrollo del partido,
ante alguna negativa de retirarse y dando un plazo RAZONABLE considerado por el arbitro, el
partido se daria por terminado perdiendo 2-0 el equipo (sin acreditacion de goles individuales
en super grupo) que corresponda la persona en cuestion.

Por ningun motivo esta permitido introducir o ingerir bebidas alcoholicas ni fumar en ninguna de
las sedes de este torneo.

12. ESTADISTICAS/ROLES/FOTOGRAFIAS

El canal oficial de la liga es www.torneostiendasfiso.com , todo lo relacionado con roles de
juego y estadisticas se publicara a traves de esa pagina, cualquier informacion publicada en otro
canal o red social que no sea el arriba mencionado se considera como NO OFICIAL.

En la pagina de facebook Liga Futbol Veteranos Tiendas Fiso se publicaran fotografias
oficiales del torneo.

13. INCONFORMIDAD DEL CUERPO ARBITRAL
Cualquier equipo de la liga tiene el derecho de presentar una inconformidad si asi lo
considera por el trabajo realizado por el cuerpo arbitral, tomando en cuenta las siguientes
consideraciones:

e El arbitro es la maxima autoridad dentro del terreno de juego.
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e Dentro de un partido de futbol el arbitro cumple con funciones de reglamento y funciones
de apreciacidn, las decisiones acorde al reglamento pueden ser apelables, las decisiones
de apreciacion no son apelables.

e Dirigir un escrito con atencién a Liga INEFUTNL minimo 24 hrs después del partido en
cuestion, donde se explique detallada y brevemente la situacidn por cual se esta
inconforme, presentar datos en el escrito como nombre de se equipo, nombre de equipo
contrario, sede del partido en cuestidn, hora del partido en cuestion, dia del partido en
cuestion. Enviar escrito a javier@tiendasfiso.com.mx

e El hacer llegar un recurso de inconformidad a La Liga, no obliga a la liga a tomar alguna
inicitiva, mas si a dar un punto de vista y comunicarlo al club en cuestién.

e La Unica persona autorizada para recurrir al Recurso de Inconformidad es el duefio de cada
club, el cual esta registrado ante la liga.

e Por ningiin motivo ningun padre de familia, porra del equipo, profesor de equipo o similiar
puede dirigirse a la liga o coordinadores para protestar un desempefio arbitral.

14. REVISION ALEATORIA DE JUGADORES

La LIGA tiene el derecho y la obligacion de hacer valer lo dispuesto en este reglamento, siendo el
tema de las edades un punto critico para el desarrollo justo de los torneos, por tal motivo La Liga
puede hacer una revision aleatoria de equipos y jugadores en el momento que considere
pertinente. Todos los equipos deben mostrar disposicion y tiempo para cuando la liga requiera
hacer una de estas revisiones.

15. CUMPLIMIENTO DE PARTIDOS PARA FINALES

Los jugadores deberan cumplir minimo 5 partidos de participacion durante la temporada regular
para tener derecho a participar en finales, los arbitros o los coordinadores de sede deberan llevar
un control de los jugadores que ingresen al terreno de juego, jugadores que lleguen a un partido
despues del medio tiempo ya no se considerara su asistencia.

Es obligacion de cada jugador acudir con su credencial al area del coorindador de sede o de los
arbitros para su revision de asistencia.

Es responsabilidad de cada capitan de equipo acudir al termino del partido para revisar su cedula
completa y en los rubros que el considere necesario.

Por ningun motivo se modificara una cedula un dia despues de realizado el partido, auny
presentando su recurso de inconformidad.

16. BARRIDAS

A partir del 16avo Torneo de La Liga el cual iniciara en Octubre 18 del 2020 las barridas estan
prohibidas. No hay excepciones para autorizar una barrida, el jugador que lo haga sera
inmediatamente amonestado y se reaunadara el partido con una falta a favor del equipo contrario
al jugador que realizo dicha accion.

16. PUNTAIJE PARTIDOS DE TEMPORADA REGULAR

En los partidos de temporada regular el equipo ganador obtendra 3 puntos y el equipo perdedor 0
puntos, en caso de empate cada equipo obtiene 1 punto y se lleva a cabo una tanda de 3 penales
por equipo para obtener 1 punto extra, si al termino de los 3 penales no hay un ganador se



procede a la tanda de penales a “muerte subita” donde cada equipo podra tirar solo 1 penal hasta
obtener un ganador.

18. CRITERIO ETAPA FINALES

En las categorias donde se jueguen 4os de final o semifinal en caso de empate al termino del
partido avanzara el equipo con mejor lugar en la tabla de posiciones, entiendase por mejor lugar el
equipo con mas puntos en la tabla o mejor acomodo por goles a favor o en contra segun critero
del sistema.

En el partido de campeonato en caso de empate en tiempo reglamentario sejugaran 2 tiempos
extra de 10 minutos con gol de oro, si al termino de los tiempos extra prevalece el empate se
llevara a cabo una tanda de 5 penales por equipo, si al termino de los 5 penales se mantiene el
empate se comenzara llevara a cabo la tanda de penales a “muerte subita” donde cada equipo
llevara a cabo 1 penal hasta tener un ganador.

16. VOTACION MEJOR JUGADOR DEL PARTIDO (DEFENSA-MEDIO-DELANTERO)

Al termino de cada partido cada capitan de equipo debera realizar la votacion correspondiente a
traves de la tarjeta de votacion que el coordinador de cada sede le debe proporcionar.

La informacion en el tarjeton de votacion debe ser clara y con letra de molde.

Por ningun motivo se puede votar por un jugador que no asistio a un partido.

Un voto equivale a un punto, La Liga (Comité de organizacion) al final de la temporada emitira un
voto con valor de 2 puntos para un jugador por posicion por categoria. La suma total acumulada
de puntos de cada jugador dara por resultado el ganador.

a una manifestacion de
a expresion de violencia®?

“Juguemos por salud fisica y mental”



	Si al medio tiempo o al inicio del partido el equipo que no tiene credenciales prefiere no jugar el partido, debe absorber el costo de su equipo y del equipo contrario.

